Cevap Anahtar::

1 C | Ekranin kenarlarinda iki basit raketin asagi, yukari hareket ettirilebildigi
Pong oyunu, ticari ydnden ¢ok basanli olan ilk oyundu. O zamandan bu yana
pazar, boyle etkilesimli medya bakimindan alabildigine buyldu. Bundan bil-
gisayarlarin teknik gelisimi de yararlaniyor. Ozellikle yiiksek performansli gra-
fik cipleri olsun, ‘fare’nin yayginlasmasi olsun hepsi oyunlar sayesinde gercek-
lesti. 1960’1 yillarin ortalarinda, Intel'in kurucusu Gordon Moore kendi adiyla
anilan “Bilgisayarlarin verimliligi her 18 ila 24 ayda iki katina cikacaktir” 6ngo-
ristinu dile getirmisti: Bu genel kural bugtine kadar gecerli ve bunda oyun-
larin bilgisayardaki hesap gucuni sonuna kadar kullanmasinin da payi var.
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2 C | Bir bilgisayar sadece tek anlamli degerleri isleyebilir, ara tonlari (stirekli-
ik gosteren degerleri) anlamaz. Onun icin her bilgi acik secik bir evet - hayir
sinyali, 1'lerle O'lardan olusan bir dizi biciminde kurulmustur. 1 sayisi bu ikili
sistemde yine 1" anlamina gelir. Bizim bildigimiz 2 ise ‘10’ biciminde gosterilir.
3'tn karsihigl, “11'dir. 4 icin 100, 5 icin“101;, 6 icin ‘110" kullanilir, 7 de ‘111" olur.
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3 A | Dijitallestirmenin temel ilkesi olan, bilgi aktanimi i¢in belirli kodlarin kul-
laniimasi, bilgisayarin gelisiminden cok daha énce biliniyordu. Daha 1825'te
icat edilen Braille yazisi bir ikili kod sistemine dayanir: 0 veya 1 karsiliginda
‘nokta’ veya ‘nokta yok’ s6z konusudur. Bildigimiz, alti haneden olusan Brail-
le cercevesinde boylece 64 kombinasyon mimkundur ve bunlarla harfler ve
isaretler olusturulur. Plak ve kaset ise analog kayit bicimleridir. Veriler stirek-
lilik icinde aktarnilir, yani sinyal teorik olarak sonsuz sayida degerden olusur.
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4 | Veri miktarini klicik tutmak amaciyla Almanya'daki Fraunhofer Institut ta-
rafindan gelistirilen MP3 yontemi sadece, insan kulaginin gercekten isitebildi-
gi ses sinyallerini kaydeder. Retina display’de s6zkonusu olan ¢ozlinurliikten
(ing basina 326 piksel) yuksedi ise -Ureticisine bakilirsa- pek anlamli degildir.

B B B PrROE MARTIN KREYSSIG Cunkl insan gozunin ag tabakasi resimlerde bundan cok nokta algilayamaz.

Wernigerodedeki Harz Yiiksekokulu'nda _ . | -
medyagbilisimi alaninda dijital hareketli 5 B | Gerek mavi gerek yesil renk bazl olarak adlandirilan resim se¢me yon-

goriintii dersleri veriyor. Disiplinlerarasi temi icin uygundur. CinkU bu renkler insan viicudunda pek bulunmaz. Onun
¢aligmaya bayilan profesor, bir film yo- icin oyuncularin gérintisi kolayca sokullp baska bir fona tasinabilir. Fakat

netmeni olarak, ozellikle etkilesimli an- mavi renkteki Avatar kahramani ve cogunlukla mavi giyimli Superman icin

lat1 bigimleriyle ugragmayi gok seviyor. yesil ekran mavi ekrandan daha elverislidir.
En ¢ok hayranlik duydugu sey ise, film,

sanat ve multimedyadaki — seyir degeri 6 C | ‘Prosumer; Ingilizce ‘producer’ (tretici) ve ‘consumer’ (tiiketici) kavram-
bir yana - gokanlamlilik. laninin bir karisimidir. Ister Facebook ister Youtube olsun: Burada icerikler kul-
lanicilar tarafindan artik sadece algilanmakla kalmaz, ayni zamanda uretilir-
ler de. Gerci simdiye kadar da hicbir medya kullanicisi icerikleri sadece tu-

Bu ayin sorulari Prof. Martin KreyBig'den.

GEO Kampus'e hos geldiniz!

Bu ay GEO okurlarini glincel bir konuda mini test bekliyor: Dijital Medya. Bu konudaki bilgilerinizi
olcme, bilemediklerinizi 6grenme zamani. Herkese iyi eglenceler!

1.’Pong’ adh bilgisayar oyununun ozelligi neydi? 4. MP3 ile retina display’in ortak yonu nedir? 7. 1989'da World Wide Web'’in temelleri nerede s R iy

A | Ilk defa bilgisayar ekraninda hareket olusturuluyordu A | Ikisinde de her seyin 6lclist insandir listirildi? Etmekie-iamamiy, DU Rl ok RENEt SRR TR
S _ 4 L ? 4 & _ i c; o PEEIpEITRIL kat bunlar kendisinin yaymasi hicbir zaman bugunkinden kolay olmamuistir.

B | Genel olarak ilk bilgisayar oyunuydu B | Ikisi de veri sikistirma yontemidir A | Cenevre'de, CERN atom arastirmalari merkezinde,

C | Ticari yi'jnden bagarlll olan ilk oyundu C ‘ Ilel de ABD kaynakll geligmelerdir Tim Berners-Lee taraﬁndan 7 A I ABD Savunma Bakanllglrnln tE§Vlkly e kurulan 'Arpanet' internetin bir

B | Seattle’de bir garajda, Bill Gates tarafindan oncusuydu. Fakat bugln bildigimiz bigimiyle World Wide Web'in yayginlas-

2.1171' ikili kodunun ardinda hangi sayi gizlidir? 5. Superman ve Avatar filmleri hangi fon 6ntinde C | ABD'de, Arlington County’deki savunma "_‘as'“"C]ERd'\!_’i” birﬁZik‘g-"i -"?Qlad‘-lﬂm Be’TerSt;'jI?e'r:;” ien?tifdi@i hipertekst

A | 3 sayisi, ciinkl 1 arti 1 arti 1, Gic eder cevrilmistir? afastrmalan merkegt (Ama) tarafindan sistemiyle dlinya capinda ag sayfalarini cagirabilir olduk.

B | Bu sayt mumkun degildir, ciink ikili kodlarin daima 2'ye A | Manhattan'in silueti onunde D | Salt Lake City'de, Mormon tarikatinin genel hesap 8 C | Bilisimin oncllerinden Claude Shannon ile Warren Weawer'e gore ‘bilgi;

bollinebilir olmasi gerekir B | Bir yesil ekran onlinde miatkazi tarafindan kapsami belirsiz bir kafa icerigi degil, sadece, bir sistemin sahip oldugu ka-

C | 7 sayisi, ¢linkti 8, 1000'in karsihgidir C | Bir mavi ekran éniinde rar imkanlarinin- ki bunlara 6zgurlik dereceleri denir- miktandir. Bilgisayar-
D | Bir beyaz ekran éniinde 8. Ve son olarak, 6zel bir soru: Bilisimcinin da bir bit sadece iki secenek icerir: 1 (acik sinyali) ve 0 (kapali sinyali). Bir bayt
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3. Dijitallestirmenin eski bir ornegi nedir? bakis acisindan en cok bilgiyi hangi eser icerir? iy l?'ﬁten.mu&urf.y?m T S e e

A | Braille alfabesi (korlerin kullandigi yazi sistemi) 6. Web 2.0 kullanicilarina neden ‘prosumer’ denir? crainn il g il oat Einstelniy kitabr alizincelerin enliginclnlicertyor olabilir. Fakat xaydediime:

BIG ¢ 126 y A. int .t' e atitici . il via i b bicimd ' A | Albert Einstein’in ‘lzafiyet Teorisi’ lzerine si bir Beethoven CD’sinden, hele hele "World of Warcraft’ oyunundan ¢ok da-

ramofon plag | Interneti 6zellikle sik ve kazang getirici bicimde yazdigi kitap b 52 Rt GaiEtir
C | Mlzik kaseti kullandiklarindan

B | Beethoven'in 9. Senfoni'sini iceren bir CD

B | Web 2.0 sadece bilisim profesyonellerine acik oldugundan C | World of Warcraft adli bilgisayar oyunu

C | Iceriklerin hem tiiketicisi hem Ureticisi olduklar igin

Cevap anahtari yandadir.
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